《光现象》基本概念和基本规律汇总

基本定义:

1） 光源：能够发光的物体叫光源。如太阳、点燃的蜡烛火焰等。

2） 光线：光源发出的光，通过均匀的介质时，沿直线进行，叫做光的直线传播。代表光前进方向的直线，称“光线”。

3） 镜面反射：平行光照射到光滑的平面（如镜面、抛光的金属表面等），反射光线仍然平行的反射现象，叫做镜面反射。（如图1-1）

4） 漫反射：当一束平行的入射光线射到粗糙的表面上时，因为表面上凹凸不平，所以入射光线虽然互相平行，由于各点的法线方向不一致，造成反射光线向不同的方向无规则地反射，这种反射称为“漫反射”。注意：正是由于漫反射现象才能使我们从不同的方向看到本身不发光的物体。（如图1-2）

5） 实像：物体上某点发出的光，经过面镜、透镜的反射、折射的实际光线如果是会聚的，其会聚点叫物体上某点的实像点。实像可以在光屏上呈现出来，如照相机底片上所成的就是实像。

6） 虚像：物体上某点发出的光，经过面镜或透镜反射或折射的实际光线如果是发散的，则它们不可能会聚，它们反向延长线的焦点就是虚像。虚像不能呈现在光屏上，但可以用眼睛直接观察到，一般面镜或透镜都能成虚象。

7） 光速：光在真空中的速度最大，是3.0*10 m/s，在其他介质中光速要小。
8） 球面镜：反射面是球面的一部分的镜子叫球面镜。
9） 凹镜：用球面的内表面做反射面的叫凹面镜，简称凹镜。它对光线反射后有会聚作用。
10） 凸镜：用球面的外表面做反射面的叫凸面镜，简称凸镜。它对光线反射后有发散的作用

光学的6条规律:
1） 光的直线传播规律：光在同种均匀介质中是沿直线传播的。如小孔成像、影子形成、日食、月食等都是光沿直线传播的结果。

2） 光的反射定律：一点：指入射点，用字母“O”表示。 二角：指入射角i和反射角r，入射角指入射光线和法线的夹角，反射角指光线反射光线和法线的夹角。 三线：指入射光线、反射光线和法线。法线是通过入射点作的垂直于反射面的虚线。同平面：反射光线与入射光线、法线在同一平面上。居两侧：反射光线和入射光线分居在法线两侧。角相等：反射角等于入射角。路可逆：在反射时光路是可逆的。  

3） 光的折射定律：当光从一种介质斜射入另一种介质时同平面（入射光线、法线、反射光线、折射光线在同一平面）居两侧（入射光线和对应的折射光线和反射光线分居在法线两侧，但入射光线和折射光线分居在两种介质两侧）角不同（光线垂直射入另一种介质，折射角为零）

4） 平面镜成像规律：大小相等（像和物体的大小相等）线面垂直（像和物体的对应点连线跟镜面垂直）距离相等（像和物体到镜面的距离相等）左右相反（像和物体的左右是相反的<对应题：镜子里的钟>）像为虚像（物体在镜子中所成的想是虚像，只能用眼睛看到不能用光屏呈接）

5） 光路的可逆行规律

6） 凸透镜成像规律（图1-3）

光学的3种作图

1） 光的直线传播作图

2） 平面镜成像作图

3） 透镜折射光线作图

光学的4种应用

1） 光直线传播的应用

2） 光的反射的应用

3） 光的折射的应用

4） 面镜的应用：后视镜（凸面镜）太阳灶（凹面镜）潜望镜（平面镜）

5） 透镜的应用：放大镜、老花镜（凸透镜）近视镜（凹透镜）望远镜（凸透镜+凹透镜）

作光路图的三种基本方法

方法1：反射定律和折射定律。

方法2：平面镜成像特点（反射光线的反向延长线必经过像点）。

方法3：运用光路可逆原理。
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	物体到凸透镜的距离（物距）
	像的情况

	
	倒立或正立
	放大或缩小
	实像或虚像
	应用

	大于2倍焦距
	倒立
	缩小
	实像
	照相机

	等于2倍焦距
	倒立
	等大
	实像
	

	介于焦距和2倍焦距之间
	倒立
	放大
	实像
	幻灯机

	等于1倍焦距
	不成像
	
	
	

	小于1倍焦距
	正立
	放大
	虚象
	放大镜
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